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Ogrenci Memnuniyet Analizleri

Pilot dersleri alan 6grencilerin ders degerlendirme sorularini cevaplamalari ve ders uygulama
raporlarina eklemeleri istenmistir. Tablo 1’de Degerlendirme basliklari ve sorulari verilmistir.

Tablo 1. Ders Degerlendirme Sorulari

Ogrenme Beklentileri
Ders beklentilerinize ne kadar yakindi?
Temin edilen materyalden ne kadar memnun kaldiniz?

icerik
Dersin igerigini yeterli buldunuz mu?
Ders materyalleri acik ve anlasilmasi kolay miydi?

Zamanlama
Kursu tamamlamanizin ne kadar stirdigiine inaniyorsunuz?
Kursun siiresinin daha kisa ya da daha uzun olmasi hakkinda ne diisiinliyorsunuz?

Etkilesim
Bu 6grenme deneyiminde aktif bir roliiniiz oldugunu distiniyor musunuz?
Ders boyunca konsantrasyonunuz nasildi?

Genel Deneyim
Genel 6grenme deneyiminizi degerlendirin;
Bu dersin size yardimci oldugunu diisiind(igiiniiz (¢ seyi listeleyin.

Bu derste degistirmek istediginiz (i¢ seyi 6neriniz.
Kaynak: https://contellio.com/animation/5-parameters-to-measure-in-a-post-elearning-course-evaluation-for-efront-learning

Ogrencilerin sorulara verdikleri cevaplar gruplanarak asagida verilmistir.
Ogrenme Beklentileri

Ders beklentilerinize ne kadar yakindi?

Bircok kazanim sagladi, 3d modelleme hakkinda yeni seyler 6grenme olanagimiz oldu, beklentilerimin
tistlindeydi, Teorik bilgi ve uygulama anlaminda yeterliydi, bekledigim gibiydi. 11 Dijital platformda
sanal gergeklik icin beklentimiz yliksekti ve bu beklentimizi karsilandi. Bilgi ve uygulama yeterliydi.
Deneyim kazandirdi. Yeni seyler 6gretti. Daha 6nceden de bildigimiz programlari pekistirmemizi
saglad..

Temin edilen materyalden ne kadar memnun kaldiniz?

Ekipman sayisi daha fazla olabilirdi. Bircok kisinin kullanabilecegi sayida ekipman, imkan saglanabilirdi,
daha az kisi olabilirdi, atdlye ve alan eksikti, VR gozliikleri kullanisliydi ancak taktigim zaman bas
dénmesi mide bulantisi gibi problemlerde yasandi. Ayrica gozlik sayisi daha fazla olsaydi veya 6grenci
sayisi daha az olsaydi daha verimli ¢alisilabilirdi.
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icerik

Dersin icerigini yeterli buldunuz mu?

Daha fazla icerik olmasini isterdik, animasyon genis ¢apli bir alan oldugu icin, deneyimlememiz gereken
daha cok sey oldugunu dislinliyoruz, bir seyleri hareket ettirme islemini 6grenmeye basladikca
beklentilerimizi karsilamaya basladi.Uygulamanin igerigi ©6nceki ders igeriklerimiz ile uyumlu
oldugundan yiksek bir beklentimiz vardi. Uygulamaya basladik¢a beklentilerimizi olusturan bir icerik
ortaya cikti,yeterli bulduk. olmasi gerektigi gibiydi. ancakégrenci basina disen sireler biraz daha uzun
sirse daha ¢ok keyif alabilirdik.

Ders materyalleri acik ve anlasiimasi kolay miydi?

VR ekipmanlarina ilk baslarda uyum saglamak zordu. Fakat sonrasinda biraz daha alistik. ilk baslarda
zor olmasinin sebebi, cok baska bir diinyada oluyorsun ve her sey boyutlu bir sekilde. Hem o diinyaya
bakip hem de o diinya icerisinde bir seyler yaratmak (kontrol paneli gibi) cok farkli. Bazen bas dénmesi
gibi saghk problemleri yaratabiliyor. Fakat onun disinda alisilabilir bir materyal oldugunu
disinidyorum. Diger materyal olarak, Autodesk Maya yazilimi 6grene bilirligi yiksek, ilgi isteyen bir
yazilim. Anlasilmasi biraz kisiye bagli. Ama genel konusursak zor bir yazilim degil. Ozellikle rnekler,
videolar izledik¢e daha acik hale geliyor. Baslarda anlasilmasi zor olsada sonradan aliskanliginda vermis
oldu deneyimden 6tiiri sikinti gekmedik. Kaynak konusunda sikinti yasadik. Tirkce kaynaklar olabilirdi.
Anlatilanlar sunumlarla desteklenebilirdi. Materyallerin bircogu 6nceki kullandigimiz materyaller olsa
da sanal gergeklige uyum saglamamiz ilk basta zordu zamanla kolaylasti.

Zamanlama

Kursu tamamlamanizin ne kadar siirdiigiine inaniyorsunuz?

Hemen hemen 1 dénem slirdl diyebiliriz. Cok keyifli bir stirecti ve olmasi gerektigi dl¢lideydi. Bilgi ve
uygulama yeterliydi. Deneyim kazandirdi. Yeni seyler 6gretti. Uygulamayi anlayip adapte olmak kolaydi
fazla vakit almadi fakat sonrasin zamanda biraz sikintilar cektik.

Kursun siiresinin daha kisa ya da daha uzun olmasi hakkinda ne disiindyorsunuz?

Animasyon genis ¢capli bir alan oldugu icin tabi ki de uzun olmaliydi diye diisiinliyoruz, Ders iceriginin
tekrar olusturulmasi ve uygulanmasinda ayni siirenin uzatilmasi saglikh bir 6grenime sebep olacagini
diisiinlyoruz. Daha ¢ok kaynakla daha saglam deneyimler kazanmak isterdik. Egitim slreci 4 hafta
yeterli fakat bir seyler tiretmek icin 8-12 hafta arasi oldugunu disiindlyoruz. Anlamak kolay ama gercgek
anlamda is Giretmek icin zamana ihtiyacimiz var,

Etkilesim

Bu 6grenme deneyiminde aktif bir roliiniiz oldugunu didsiniiyor musunuz?

Evet aktif bir roliimiz vardi. Clnki ilk asamasindan son asamasina kadar her seyin icindeydik. Karakter
hazirlama igin zaten aktif bir rolliniiz olmasi gerekiyor. Olayin disinda kalmak gibi bir durum yok. Clinki
deneyimleme de bu asamalarla gergeklesiyor.Ggrupca ¢alismak aktif olmayi pekistiriyor

Ders boyunca konsantrasyonunuz nasildi?

VR ortama gectigimizde ilk deneyimlerimiz disinda konsantrasyonumuz bozuldu diyemem. Genellikle
yapacagimiz ise odaklanip bitirme siirecine yeterince konsantre olabildik. Bazen konsantre olduk,
bazen ise olamadik. Clnkl kisi sayisi az olsa, belki daha iyi konsantre olabilirdik. En iyi 6grenme ve
deneyimleme bizce bu yoldan geciyor. Kisi sayisi aza indirgendiginde, 6zel alan daha da genisliyor. Bu
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sayede Ozel ilgi ve 6zel ders gibi imkanlar bizlere sunuluyor. G6zIGglin az olmasi veya 6grencinin ¢ok
olmasi konsantre olmamizi zorlastirdi. Yaptigimiz islerde hep birbirimizin bitirip ilerlememiz gerektigi
icin konsantre olmamiz gerekiyordu ve ben ve herkes konsantre bir bicimde kaldigimizi ilerledigimizi
disindyorum.

Genel Deneyim (Genel 6grenme deneyiminizi degerlendirin)

Bu dersin size yardimci oldugunu distindiigiiniz tc seyi listeleyin.

Daha 6nce Autodesk Maya programini ilk asamasindan itibaren 6grendigimiz i¢in, Animasyon ve 2D Rig
Uygulamalari dersinde bunu daha iyi gelistirmis ve pekistirmis olduk. Yeni seyler deneyimlemis olmak
ve deneyimledigimiz seyleri glincel teknoloji alaninda kullanmak. Animasyon anlaminda ortaya neler
¢ikarabilecegimizi gormus olduk. Hangi seviyedeyiz, neler yapabiliyoruz? Gibi sorularimiza cevaplar
bulduk. VR deneyimi kazandik ama VR ortama giris materyalleri 6grenciler icin biraz masrafli olabiliyor.
Tasarim sireci yeteneklerinin gelismesi, grupca ¢alisma ruhu ve sosyallesme, PC den farkl ve baglantili
olarak yeni materyal 6grenmemiz,

Bu derste degistirmek istediginiz lic seyi 6neriniz.

Yeterli sayida ekipman, daha fazla dokiiman. (VR ortam materyallerinin sayisi artmali), Yeterli fiziksel
alan ve teknik imkanlar. Grup sayilari arttirilmali, gelismis pcler olmali, daha gelismis animasyonlar ve
rigleme o6rnekleri verilmeli, Tlrkce kaynak olmasi gerekiyor.
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