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Egitmen Bilgisi
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Ogr. Gor. Kiirsat SAVAS tgaworks@gmail.com GSF-No0:+90352 207 6666 D:34210,
13:00-17:00, Carsamba

Genel bilgi

Aciklama

Bu ders, 3D ortamda 2d yiz rigleme calismasinin teknik yonlerinin VR ortam ile
incelenmesinden olusmaktadir. Ogrenciler sanal ortamda 3 boyutlu yiiz modelini 2drigleme yontemi
ile riglemeyideneyimleyecekler. Projelerini bireysel veya grup calisma ile gerceklestirecekler.

Beklentiler ve Hedefler

Bu dersin sonunda ogrenciler sanal gerceklik ortaminda 3d yiiz modelleri icin 2d yiiz rigleri
uretebileceklerdir. Ogrenci, siriikleyici ve etkilesimli bir ortamda fiziksel diinya sinirlarinin 6tesinde
ve geleneksel pc ortaminin disinda 3d yuz modelini 2d olarak riglemeyi yapabilecekleri teknik bilgi ve
anlayis1 kazanacaktir.

Ders Kredileri (AKTS) Ders Saati Teorik Pratik(Saat)
3 Kredi 3Saat 2 Saat 1 Saat
Ders Tipi: Atolye[ ] Secmeli [X] ikincil [ ]

Kurs Malzemeleri

Gerekli malzemeler
_ Gerekli tim donamim ve yazilimlar fakdlte laboratuvarinda ogrenci kullanimi icin mevcuttur.
Ogrenciler saatlerce kullanmak icin randevu almak zorundadir.

VR Baslikseti (HTC Vive veya OculusRift)

Rigleme yazilim ve araclar (Autodesk Maya 2018 Ogrenci versiyonu,VR icin Autodesk maya plugin
MARUI)

istege bagh malzemeler

Ogrenciler, laboratuvar gérevlisinin onayi ile bilgisayarlara kullanmak istedikleri ek araclan veya
yaziimlar kurabilirler. Bu durumda, yazilim lisansina sahip oldugunu beyan etmek Ggrencinin
sorumlulugundadir.

*  MARUI eklenti yaziimi, Ogr. Gor. Kiirsat SAVAS
* Autodesk Maya 2018 Ogrenci versiyonu ,08r. Gor. Kiirsat SAVAS
e  Oculusrift temel siiriiciileri ,0gr. Gor. Kiirsat SAVAS



Ders Programi

Hafta  konu Okuma

1 3D animasyon endustrisinde VR teknolojisi bilesenlerini ve vr kullanim R.1, R.2
olanaklarin1 anlama.

2 Vr donanimini kullanabilmek icin gereken yazilimlarin tanmitiminin yapilmast  R.2

ve kullanilacak VR cihazinin hazirlanmasi.

3 VR ortaminda “Autodesk Maya” ve “Marui” eklentisinin tanitimi ve VR
ortaminda maya arayiiziniin hazirlanmas.

4 VR ortaminda “MARUI ARAYUZ KULLANIM” tanitimi.

5 Studyo Calismalar - Sanal ortamda 2d yuz rigini olusturma “Hazirlik asamasi
olan Proje Yonetimi”

6 Studyo Calismalart - Sanal ortamda 2d yuz rigini olusturma “Kontrol nesneleri
ve ozellik olusturma asamas1”

7 Studyo calismalar - Sanal ortamda 2d yuz rigini olusturma “Goz texture
atama ve hareket baglama asamasi”

8 Ara sinav
9 Ara sinav

10 Stiidyo Calismalari - Sanal ortamda 2d yiiz rigini olusturma “Agiz texture
atama ve hareket baglama asamas1”

11 Stiidyo Calismalart - Sanal ortamda 2d yiiz rigini olusturma “Agiz mimik
degistirme komutu baglama”

R.6 (sayfa 58-60)
R.5 (sayfa 35-38)
R.5 (sayfa 116-
118)

R.6 (sayfa 250)
R.5 ( Bolim 2-8-
9)

R.6 ( Sayfa 231-
236 )

R.6 ( Sayfa 231-
236)

R.5 ( Bslim 2 )

R.6 ( Sayfa 393-
418)

12 Studyo Calismalar - Sanal ortamda 2d yuz rigini olusturma “Goz mimik R.6 ( Sayfa 393-
degistirme komutu baglama” 418)

13 Studyo Calismalart - Sanal ortamda 2d yuz rigini olusturma “Master kontrol R.5 ( Bolum 2)
olusturma ,gruplama ve isimlendirme asamasi” .

14 Studyo Calismalar - Sanal ortamda 2d yiz rigini olusturma “Squashdeformer R.5 (Bolum 6
ozelligi atama asamas1” Sayfa 298-301)

15 Studyo calismalari - - “Olusturulan rigi test etme asamasi1” R.6 ( Bolum 6 )

16 Final sinavi

17 Final sinavi

Degerlendirme

Degerlendirme Yontemlerinin Ozeti

Bu dersin degerlendirilmesi, Vr ortaminda kullanilan araclarin kavranma performansina ve bir
yiiz rigi Uretimi performansina dayanmaktadir: ilk performans 6grenilen araclarla Vr ortaminda yiiz
rigi tiretebilme uygulamalarinin degerlendirilmesidir ve ara sinav olarak kabul edilir. lkinci performans



ise juri onuinde gerceklestirilen bireysel olarak urettikleri yuz rigini test etmeleridir ve final sinavi

olarak kabul edilir. Sinavlar 100 puan uzerinden olculur.

Degerlendirme Plani

Sinav Konu
Vize projesi 1 Rigleme araclarini %60
kullanma
Arasinav % 40 Toplam %100
Vr donanimini %40

Final projesi 1

kullanabilme performansi

Bireysel Olarak %60
Olusturulan Yuz riginin
Testi

Vr donanimini

kullanabilme performansi %40

Final Stnavi %60

Toplam %100

Sinav Takvimi

Hafta Tarihler Saat Konu

8 03.04.2019 09:00 Ara sinav

9 10.04.2019 09:00 Ara sinav
16 20.05.2019 09:00 Final Sinavi
17 27.05.2019 09:00 Final Sinav1

Ogrenme Ciktilan

Teknik ve Teorik Yonleri

Bu dersi basariyla tamamlayan 6grenci:

3d dijital icerik Uretiminde vr teknolojisini yeni bir arac olarak kullanma becerisi kazanacaktir.

Geleneksel pc ortamina gore Sanal ortamda 3d icerik yaratmanin avantaj ve dezavantajlarim
karsilastirabileceklerdir.

Basit Temel bilgileri iceren cesitli pratik yeterlilikler:

o Autodesk maya, MaruiPlugin, OculusMedium vb. programlarin1 sanal ortamlarda 3d icerik
tretebilecek sekilde ogrenirler.

o OculusRift ve HTC Vive kulakliklariyla yasanabilecek suriikleyici sanal gerceklik ortamlarinda 2d
yiiz rigleme icin yeni yollar yaratmayi ogrenirler.

Ek Bilgi ve Kaynaklar

Makaleler / Bloglar / Video Kaynaklar

Ogrencilere derslere katilmadan 6nce asagidaki belgeleri gozden gecirmeleri 6nerilir.

R1. R1_tr_SANAL_GERCEKLIK_VE_UYGULAMA_ALANLARI. pdf
https://www.researchgate.net/publication/237599951



R1_EN_InTech_UnderstandingVirtualRealityTechnology
https://www.researchgate.net/publication/221911335

R2. EK_1A_TR_Sanal-Gerceklik-Donanim ve Kurulum-Talimatlar Kilavuzu
EK_1A_EN_Virtual-Reality-Setup-Instructions-and-Troubleshooting-Guide

www. lib.ua.edu/wp-content/uploads/Virtual-Reality-Setup-Instructions-and-
Troubleshooting-Guide. pdf

www.marui-plugin.com/documentation/
R3. Maya-GENEL_KULLANIM_
R4. Art of Maya
R5. Mastering Autodesk Maya 2016
R6Autodesk Maya 8 (gettingstarted)

Artists
RebeccaAllenhttp://www.rebeccaallen.com/home

Janet Cardiff & George Bures Miller http://www.cardiffmiller.com/artworks/inst/forest.html
lanChenghttp://iancheng.com/
JeremyCouillardhttp://www.jeremycouillard.com/

CharDavieshttp://www.immersence.com/

Janicza Bravo
1201774063/

Maurice Benayounhttp://benayoun.com/moben/1997/02/12/world-skin-a-photo-safari-in-the- land-
of-war/

Online Resources
VR Experiences

/7 . it
y . luct- .
https://www.transportvr.com/
) . keting/
MaruiPlugin
i-olugi /d ion/
i olugi
Web 3. www.marui-plugin.com/documentation/ - (TUTORIALS and SETUP)
Web 4. www.marui-plugin.com/support/ -
(TUTORIALS and SETUP) www.youtube.com/channel/UCQr-JJK4hjUJle-IMngROfg

Autodesk Maya



http://www.lib.ua.edu/wp-content/uploads/Virtual-Reality-Setup-Instructions-and-Troubleshooting-Guide.pdf
http://www.lib.ua.edu/wp-content/uploads/Virtual-Reality-Setup-Instructions-and-Troubleshooting-Guide.pdf
http://www.marui-plugin.com/documentation/
http://www.rebeccaallen.com/home
http://www.cardiffmiller.com/artworks/inst/forest.html
http://iancheng.com/
http://www.jeremycouillard.com/
http://www.immersence.com/
http://www.indiewire.com/2017/01/lemon-janicza-bravo-sundance-interview-%201201774063/
http://www.indiewire.com/2017/01/lemon-janicza-bravo-sundance-interview-%201201774063/
http://benayoun.com/moben/1997/02/12/world-skin-a-photo-safari-in-the-%20land-of-war/
http://benayoun.com/moben/1997/02/12/world-skin-a-photo-safari-in-the-%20land-of-war/
https://www.oculus.com/experiences/rift
https://www.vive.com/us/product-experiences/
https://www.transportvr.com/
http://www.nytimes.com/marketing/nytvr/
http://www.marui-plugin.com/documentation/
https://www.youtube.com/channel/UCQr-JJK4hjUJIe-lMnqR0fg
http://www.marui-plugin.com/support/
http://www.marui-plugin.com/documentation/
http://www.marui-plugin.com/support/
https://knowledge.autodesk.com/support/maya/getting-started/caas/simplecontent/content/maya-documentation.html
https://knowledge.autodesk.com/support/maya/getting-started/caas/simplecontent/content/maya-documentation.html
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GettingStartedwith MAYA
http://docs.autodesk.com/MAYAUL/2015/ENU/GettingStarted/#!/url=./files/landing page.htm



http://docs.autodesk.com/MAYAUL/2015/ENU/GettingStarted/#!/url=./files/landing_page.htm
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