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Sanal Gergeklik ile Animasyon Dersi Ders Degerlendirme Kriterleri

Degerlendirme Kriterleri

Teknik Kalite

Yaratici Yaklagimlar

Profesyonel Karsilagtirma

Proje planlama Galigmasi

Yazilim Kullanimi

Animasyon prensiplerini
Kavrama

Karakter canlandirmasi ve
Detaylarin Gésterimi

Animasyonun Niteligi ve
Yeterliligi

Uygun Teknigin / Yontemin
Belirlenmesi

Calismaya uygun yazilim -
eklenti temini

Teknigin Uygulama Niteligi

Detaylara g6sterilen 6zen

Gorsel Sunum

Calisma disiplini ve bagimsiz
performans sergileme

Ders planina uygun galisma -
zamanlama
Derse katilim ve devamlilik

Alani ile ilgili etkinliklere katiima

Kriterlere iliskin Agiklamalar

Kullandigi yazihm araglarinda Kavramsal ve teknik imkanlari en etkili sekilde
uygulayabilmeli ,bireysel olarak giincel araglari takip ederek yontemlerini dogru
uygulayabilmeli.

Geleneksel yontemlerde kullanilan Animasyon prensiplerini yeni yaklasimlar ile
kolaylastirip ilerletebilmeli, yaratici bir yaklasim sergileyebilmeli,yeni yontemler
gelistirebilmeli.

Prodiiksiyon firmalarinda kullanilan Animasyon yontemlerini yeni yaklasimlar ile
ilerletebilecek cesarete sahip olmali.Uyguladigi bu yeni yaklagimlari profesyonel
yaklagimlarla karsilagtirabilmeli

Verilen Animasyon projesinde uygulanacak yaklasim ve kulanilacak yontemleri
onceden uygulayip duzenli ve dogru siralamada uygulayabilecedi proje
planlamasini en etkin sekilde olusturabilmeli.

Uygulamasi yapilacak olan Animasyonda kullanacagi yazilima en etkin sekilde
hakim olmali.

Olusturacagdi Animasyonda kullanacagdi Animasyon prensiplerini hangi araclarla ve
hangi yontemle yapacagini belirtmeli.(posetopose yada straigh a headvb)

Olusturdugu Animasyonda kulandigi teknikleri ve sahnenin gerektirdigi etkiyi 6n
plana cgikartilip nasil ¢oztiimlendiginin gosterilmesi.

Verilen proje 6devini belirtilen siireg icerisinde, agik, anlasilabilir, nitelikli ve etkili
bir test sunumu ile sunulmali ve karakterde olusabilecek teknik hatalari 6nceden
cOzerek karakterin roll hazir halde olmalidir. (ana pozlar ara pozlar tamamlanmis
olmali ,isimlendirme ,oranlar ,adresleme dogru olmali v.b.)

Olusturulan Animasyonun agiklayici bicimde hikaye resimlemeleri ile sunulmasi.
Canlandirilan karakterin net, anlagilabilir, temiz, diizenli bir sekilde canlandirmasi
ile zamaninda yapiimis olmasi.

Konuya iligkin Kullanilacak yontemlerin veya arastirmalarin prensip seviyesinde
test edilerek ders programinda belirtilen stirede/haftada agiklanip onaylatilmasi ve
teslim edilmesi.

Pc de kullanilacak ve galisma esnasinda gerekebilecek yazilimlarin, ilk ders haftasi
ogretim elemani ile birlikte belirlenmesi ve eksiksiz hazir bulundurulmasi.

Yapilan animasyonun hikayelestirme asamasinda tasarlanan hareketler ile
uyumlulugu.

Kullanilan teknik ve yontemlerin niteligi ve basarisi. Segilen animasyon teknigdinin
dogru ve hatasiz uygulanmasi, keylerin temiz olmasi , animasyonun dogru bir
siralamada anlatima sahip olmasi.

Sunumu yapilacak karakterin 6nceden hikayecizimlerininyapilmis ve hikaye
anlatiminda ¢ikan sorunlarin giderilmis olmasi

Karakterde kullanilacak giincel animasyon yontemlerinin digina ¢ikarak yeni
yontemler ile sonug ¢ikarabilme dogru zamanda uygulamis olmak.

Verilen ders planina uygun olarak hareket etme ve ders ile ilgili yukumlultklerini
belirtilen zamanda tamamlayarak sure¢ yonetimini ayarlayabilme.

Ders saatlerine gosterilen azami 6zen ve ¢alisma ortaminda aktif katilim gosterme
gabasi.

Belgelemek kosulu ile "Animasyon" alani basta olmak tzere, giizel sanatlar temel
alani igerisinde olabilecek her tirlu etkinlige (sergi, yarisma, ¢alistay, sempozyum
v.b) katiim géstermesi, aktif rol almasi.



